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Lundi Mardi Mercredi Jeudi % Mendredi

Activités

Du matin

Activités
De I’apres-
midi

PS:

Parcours des Zombies
Cadre fantdme

Sorciére

MS : Dojo 10h a 11h30
Création médusa

Chant et danse

1000 bornes des zombies
GS:

Ghost basket

Création de citrouille et de monstre

PS : Sieste
Finition
Chant, danse et défilé

MS :
Gorille cacahuuéte
Fresque hantée

GS:

Déménagement des monstres
Mon attrappe fantéme

Le cerceau du fantébme

PS : Dojo 10h a 11h30
Le quai ou la mer
Zone caméléon
Masque d’araignée
MS :

Sortie Musée du jouet
Mini photo book
GS:
Béret d’halloween
Guirlande de fantéme
La danse des zombies

PS : Sieste
Finition
Chant, danse et défilé

MS :

Balle aux prisonniers
Monstre rigolo

Initiation jeu des contraires

GS:
Sortie Musée du jouet
Silhouette art

PS : Dojo 10h a 11h30
Tic-Tac Boom

La potion magique

Petit fantéme

MS :

Parcours des petits monstres
Course des petites araignées
Photo book

GS:

Parcours du sorcier

Masque d’halloween

Repas

PS : Sieste
Finition
Chant, danse et défilé

MS :
Le dragon et son ceuf
Création d’'une potion magique

GS:

Sorciére, chat, fantdme
Chapeau de sorciére
Chaudron bouillant

PS:

Citrouille

Relais des citrouilles
MS :

Beret d’halloween

Jeu du cyclope
Création monstrueuse
GS : Dojo 10h a 11h30
Monstre attrapeur
Chapeau d’halloween
Chat sorciéere et attrape citrouille

PS : Sieste
Finition
Chant, danse et défilé

MS :

Nourris les monstres
Potion magique

GS:

Course des sorciéres
Toile d’araignée

L -
PS:

Création d’'une sorciére
Création d’'une momie
MS :

Péche aux fantbmes
Fantome

Carte sensorielle

GS:

Chauves-souris
Danse du monstre
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